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Avant de découvrir le spectacle L'oiseau bleu,
les éléves ont créé leur propre théitre d'ombres
en g'inspirant du conte de Maurice Maeterlink.

Presentation

Aprés une séance consacrée  la découverte de la technique
du thedtre d'ombres sous forme de jeux de réles, les enfants
ont imaginé les six tableaux du conte et &n ont formulé leur
propre représentation : la maison de Tyltyl et Mytyl, le pays
des souvenirs, le royaume de la nuit, le jardin des bonheurs,
la forét des frayeurs, le pays des enfants du futuar.

Les contours des éléments de décor ont été dessinés sur papier
noir, puis découpés et évidés pour constituer les formes du
futur théitre d'ombres.

La derniére séance a été consacrée au jeu de scéne, 4 la mise
en mots des histoires et 2 la mise en place du décor. Les éléves
ont travaillé le ton, la diction, le jen, mais aussi les transitions,
les placements et les mouvements des objets de décor.

Cet album illustre, & travers la restitution des textes produits
et les photos des décors réalisés dans chague classe, I'inves-
tissement des participants et 'enthousiasme partagé par tous

au cours de cette aventure artistique. I




Cest I'histoire d'un petit gargon nomme Tyl-
I tyl qui est 3 la recherche de |'ciseau bleu. 1l

arrive dans le film des monstres of vivent un

monstre, un diable, un chat et un nuage. En
arrivant, Tyltyl dérange le diable pendant sa sieste,
Mécontent, le diable lui lance un coup de flamme
sur les fesses. Tyltyl court alors dans tous les sens e
bouscule le monstre. Le monstre essaje d'attraper
Tyltyl qui est trop rapide. De son cété, le chat griffe
le diable pour venger Tyltyl. Alors le diable essaie
d'attraper le chat qui s'enfuit, Pour ne pas se faire
dévaorer par les monstres, Tyltyl appelle le nuage,
saute dessus et part vers un autre monde,

[
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Le voila qui arrive au pays du chiteau o il

rencontre une chauve-souris, un renard et

I"oiseau blew. Tyltyl dit & I'iseau bley -

« [e ne t'avais pas vu avant | »
Mais |'ciseau bleu qui vole trop vite n'entend pas
Tyltyl. Il bouscule le renard qui va se cacher dans |
chateau. Tyltyl suit e renard et monte jusegu’aux rem-
parts du chiteau of il rencontre la chauve-souris.La
chauve-souris aide Tyltyl & monter dans le ciel pour
attraper ['clseau blew. Tyltyl saute sur I"oiseau bley et
hop, le voila monté dessus. Tyltyl et |'olseau bleu vo-
lent dans un nouveau monde du rovaume de |a nuit.

C'est le royaume il trainent la sorciére et le

loup.L'ciseau bleu a peur et dépose Tyltyl

derrlére un arbre. Le loup le flaire et le

poursult car la sorciére le Jui a erdonné.
Tyltyl, avec ses nouvelles baskets court a fond les
ballons, si bien que le loup n'arrive pas a |"attraper,
La sorciére, mécontente, fransforme |e loup en
olseau. Tyltyl monte sur le dos de I'siseau et luj
demande de |'emmener ailleurs,




'51"-2
4l y & derriére le fantome- M

oyaume du vampire o il
et un fantime.

Il est hewr CAT grice &

pujours du bonheur




(M1

ecole Pasteur

classe d'lsabelle Bachet

Clemence

Tyltyl et Mytyl attrapent I'ciseau bleu quand la fée
apparait et leur dit ;

« Bravo vous avez attrapé |'oiseau bleu ; maintenant
prenez-lul une plume et mettez-la sur votre main.
Faites votre vigey |

Tyltyl fait son veeu et cing minutes plus tard, celui-
ci se réalise et toute la famille est contente - ils ont
la méme maison que leur volsin et ils sont trés
heureux de leur richesse. Mais surtout, Mytyl a pensé
a la pauvre petite malade : elle a fait un veeu de
guérizon pour &lle,

Celle-ci apparait avec sa maman-fée et tous fétent
Noél dans le bonheur !

Emma

En woyant Tyltvl et Mwvivl en voiture volante, la fée
avait eu un pressentiment, Mais, elle ne s'ingquiétait
pas ; du premier regard elle savait qu'ils allaient
réussir.Et puis, Tyliyl et Mytyl ont du courage parce
que pendant tout le trajet, ils se motivaient en se
répétant les paroles de la fée : « si vous |'attrapez,
vous aurez alors le bonheur éternel ». Arrivé en haut
de la fusée, |'viseau bleu avait trés peur, mais les
enfants le rassurérent et lui donnérent quelques
fraises qu'ils avaient pensé 2 emmener avec

\J

eux.L'oiseau bleu les mangea. comme il avait déja
entendu parler de la fée en question, il les emmena
chez elle. Sa fille fut guérie en un rien de temps
grace & la caresse d'une plume de 1'oiseau sur son
front. Tyltyl et Mytyl ze rendivent compte que le
beonheur c’était la famille méme si féter Nol leur
plaisait aussi.

Yoann

Puis ils voient I'enfant volant passer a coté d'eux. Ils
lui demandent si elle sait o0 habite la fée. L'enfant
explique que la fée habite dans la fusée. Tyltyl et
Mytyl vont la chercher. Dés qu'lls I'apergoivent, ils
lui apprennent que ["oiseau bleu est en haut de la
fusée. Tout & coup, la fée disparait. Les enfants
sortent de la fusée et la velent en haut de 'engin,
Hélas, |'eiseau bleu a disparu, [l est dans la voiture
volante, lls vont I"attraper et le raménent & la fée.

Mathis

lls attrapent I'oiseau blew et crlent : « Fée | Nous
avons attrapé I'olseau bleu », mais elle ne vient pas.
Ils montent donc dans la woiture volante et ils
rentrent chez eux. La fée les attend dans la maison.
Us lui dennent 'oiseau bleu dont elle prend une
plume et lachent I'ciseau bleu. La fée mélange la




plume a de |'eau et |z fille apparait
sous leurs yeux. Elle boit la potion et
n'est plus malade - Tvltvl et Mvivl vont
dans le salon ol il v a un sapin de Noél
et des cadeaux gui les attendent, 1ls
autent de |ole en Criant «youpie
youple on & des cadeaux In

Yuushi

Twltyl et Mviil s"avancent vers ["olseau
bleu et I'attrapent. Ensuite, ils appel-
lent la fée qui les conduit chez elle.
Elle prend un peu du sang de |'pisean
et lz fait boire 3 sa fille. L'oiseau bleu
devient ami avec la fée. Tyltyl et Mytyl
montent sur |"giseau qui les emméne
chez eux, Pour les remercier, la fée leur
fait construire une maison a deux étages.

Yanis
Tyltyl et Mytyl montérent dans la
L'ziseau bleu les
regarda et s'enfuit. Tylivl et Myivl
rattraperent | oiseau bleu avec la vol-
ture volante et soudain la fée apparnut,
Elle prit |'oiseau blew et solgna sa
fille.Tyltyl et Mytvl ont eu de Ja
richesse et du bonheur
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Ils attraperent I'oiseau blew et deman-
dérent a l"enfant qui vole 5"l avait une
cage a oizeaws. Celuf-cl alla voir dans
la fusée g'il y avait une cage pour
enifermer ['cizeaw. [l la rapporta et
enferma l'oiseau. Tyltyt et Mytyl
emprunterent la cage et prirent la
voiture volante pour aller voir la fée,
L'piseau bleu guérit la fille de la fée.
Et |'oizeau donna beaucoup d argent
pour [ farmille de Tyltvl et Myl

Victor

Tyltvl et Mvtyl montent dans la voiture
volante et |'oiseau bleu en les vovant
réalise la oh il est et s'emvole. Les
enfants e poursuivent au pays des en-
fants du futur. lls arrivent & I"attraper
et la Tée apparait et leur dit : = je vais
pouvoir sauver ma fille, suivez-maoi »
Elle fait apparaitre un portail magique
et ils arrivent bientdt dans la chambre
de I"enfant. Alors, Tvtyl et Mytvl revolent
leur aventurs et devienment aussi
riches que les volsins. [ls fétent Moél.
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Angela

= C'est bon, tu peux t"arréter, dit Tyltyl
a la voiture volante

La voiture volante se stoppa immédia-
tement ef Tyltyl continua

- le wais sauter sur la fusée, dit-il a
Myivl ; ensuite tu prendras ma main et
tu pourras monter plus facilement sur
la fusée.

Tyltyl sauta donc sur la fusée et tendit
LA rrAin & Mytyl

- Bom, a trois on attrape ['olseau, dit
Mytyl & voix basse. 1, z et 3!

llz sautérent sur |'oiseau et se firent
teléporter dans la piéce ol se frouvait
une petite fille qui gémissait.

- & | Vous étes 13, dit la fés en arri-
vant dans la pléce.

- Oui, on a |'oisean blew, dit Mytyl

- Tres bien, dit la fée en le premant
dans ses bras.

Elle dit une formule magigque et créa
un liguide bleu (gui provenait appa-
remment de I'oiseau blew).

- Tiens, bois ¢a, dit la fee a za fille.

- Merci maman, dit la fille, ra va
beaucoup mleus.

- Allez, rentrez chez vous et merci !

[ls rentrérent chez eux amerveillés de
cette aventure fascinante grége.a un
alifie sort de la fée. .
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Gabrielle

« Bon, tu sais conduire Tyltyl ?

- fuh | Non | Je vais essayer mais ce
n'est pas dit. Alors, comment marche
ce truc ? Ah voila ! Allez, enyva!

- Tu as wne idée de ce gu'on pourrait
e faire ¥

- Non. Bon, mettens-le dans la fusée,
- D'aceord, va déposer la voiture.

= C"est bon, je 1'ai mis dans la fusée.
- Ben, elle est ot la fée 7

vous me cherchez ¥ Demande une vioix.
- Dul, bonjour madame la fée ! On a
capturés I'oiseau bleu.

- Allons chez moi grdce & ce coup de
baguette magique. Et voila | Merci
beaucoup. Pour la peine, j& vais exaucer
ur de vios viEux.

- D'&tre riches dit Mytyl

- Mais tu sais Mytyl ; On n'a pas besoin
d'étre riches, On est bien comme on est,
- Alors je peusx vous ramener chez vous !
- D'aceord. Merci,

= Al TEVQIT. ®

Kelly

Les enfants réussissent 3 atfraper
I'giseau blew. Ils le mettent dans la
voiture volante puis retournent dans
chacun des pays ol ils sont passés.
Dans le premier pays, Tyltyl et Mytyl
voient la fée ; ils lui rapportent
1'cisean. Elle dit « Merci ! Tenez-le j'ai
bescin d'une plume ! Veoild | Grace 2
vous, ma fille est sauvée, maintenant
gardez 'oiseau pour avair le bonheur
a l'infini. Il répondent : «MNous
n'avons pas bescin de cet olseau, »
Mais comme |'ciseau s'est attaché a
eusx, il reste et leur donne le benheur.

;

Cynthia

Ils sent & présent en haut de la fusée.
Ils essaient d'attraper 1"oiseau bleu et
au bout d'un moment y parviennent,
Mais ils ne savent pas comment
I'appeler alors ils commencent &
appeler : « fée ! »

La fée apparait et emmeéne les enfants
chez elle. Elle rentre dans la chambre
de sa fille et la guérit,

Pablo D.

guand Tyltyl et Mytyl attrapérent |'oi-
seau bleu, la fée apparut et elle leur
dit -« Merci, merci beaucoup d avoir
attrapé l'ciseau bleu pour moi !
Qu'est-ce je peux fairs pour vous re-
mercier ?

- Vous pourriez nous ramener chez
nous, §'il vous plait.» Et ils se retrou-
vérent dans leur lit .

Heléna

Tyltyl et Mytyl attrapent |'ciseau bleu
mais la fée ne leur a pas dit cu elle
habitait. Heureusement gue |'enfant
volant connaissait son adresse : elle
habite juste 3 coté de leur maison.
Pour guérir sa fille, celle-ci doit tenir
|'oiseau blew dans sa main. La petite
fille est guérie. La mission est accom-
plie et "histoire se finit dans la joie.

Ilias

lls sont ensuite arrivés dans le pays
des enfants du futur. Une fusée appa-
rut, un gargon volant et une voiture
volante. Le garpon volant leur Indigue
que I'oiseau bleu est au sommet de la
fusée. Grice a |a voiture volante ils ent
pu attraper I'oiseau bleu,

Jessica

Tyltyl et Mytyl tentent d"attraper |'oi-
seau blew mais celul=1a leur echappe
L'emfant du futur essaie & son four
mais la woiture volante se décontrle
et 5'écrase par terre. Alors Tyltyl et
Mytyl sautent sur le robot et I'attra-
pent. L'enfant du futur capture
I'ciseau bleu et le donne aux enfanis.
La fée apparalt et leur dit : merci de
m’awvoir donné |'oiseau bleu.

Maxime

Tyltyl et Mytyl montérent dans la
voiture et ils s'envolérent jusgu au
sormmet de la fusée, 13, ils virent l'ci-
geau bleu et lui sautérent dessus pour
I'attraper. «]e |'ai I» eria Tyltyl. Et diés
qu'il I'eut attrapé, la fée apparut et
lewr dit # Suivez-mod = ot alle les em-
mena chex elle. sMen bel oiseau !
dit- elle. Peux-tu soigner ma fille?»
alors, |'oiseau bleu posa une de ses
alumes sur le front de la fille de la fée.
uhierci 1» dit la fée & 'piseau bleu. Et
il s’envola. «Pour vous récompenser,
dit |a fée, |"aimerais savoir le bonheur
gue vous voulezs. Et Tyltyl et Mytyl
dirent en cceur «MNous voudrions féter
MoEl D,

Antoine

Tyltyl et Mytyl montent dans la voiture
volante et ils amivent en haut de la
fusée. L'ciseau bleu y est posé. Tyltyl
lui lance un filet dessus, le ramasse et




le met dans une cage. Enfin ! Ils ont réussi & atfraper cet oiseau
Et d'un coup, la fée apparait et les félicite. La fée emméne les en-
fants dans sa maison. Elle prend une plume de |'oiseau bleu et la
fait manger a sa fille. D'un coup, les enfants reviennent dans leur
maison et v découvrent les cadeaux que la fée leur a donnés pour
les remercier, Tyltyl et Mytyl sont trés heurews,

Paclo C.L.

En hawt de la fusée, Tyltyl ot Mytyl apercoivent I'oizeau blew, Les
deux enfants inconscients se jettent de la voiture volante. Comme
par magie, au lieu d'8tre écrasés par terre; ils se retrouvent chez
eux. Tyltyl tient I'ciseau bleu dans ses mains. Mais le changement,
ce sont les deux maisons : c’est comme i on les avait changées
de place | Une maison toute petite se trouvait i la place de la mai-
son riche. Et [a fée apparait et leur dit ; « Ma fille est guérie | Cest
grace & vous | Merci | »

Hippolyte

Tyltyl et Mytyl attrapent I'ciseau bleu. Ils appellent la fée qui
arrive aussitdt. Elle prend 'oiseau bleu dans sa main et le raméne
chez elle pour guérir za fille. La fée détache une plume de |"oiseau
bleu et la met sur le front de sa fille qui gquérit. Elle remercie les

enfants, Tyltyl et Mytyl rentrent chez eux avec le
bonheur avec eux,

Manon

Tyltwl et Myvivl montent au-dessus de la fusés, [z
appellent la fée et montent dans la veiture volante.
Ils arrivent 4 attraper 'oiseau mais celui-ci sort de
la cage parce qu'elle n'était pas bien fermée. La fée
réusslt & attraper Tyltyl et Mytyl par le bras et tous
les trois vont essayer d'attraper | oiseau bleu en vol.
[z y parviennent et s’en réjouissent ; a¥oupi | Youpi
On a reussi | Nous allons réussir & guérir ta fille In

Rhama

[ls montent dans la voiture volante, 13 vont jusqu’a
la fusée et ils attrapent ["ciseau bleu. Mais il va tel-
lerment vite que Mytyl a failli tomber. Heursusement
que Tyltyl la rattrape. 1ls capturent 'oiseau bleu et
ilz dizent « Youpi | Youpi ! On a réussi ! » [Is le rap-
portent & la fée pour qu'elle puisse guérir sa fille. 1ls
somnt flers de ce qu'ils ont réussi A faire.
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Elena

L'elseau bleu est au sommet de la fusée et Tyltyl et Mytyl sont sur
|2 voiture volante mais quand la voiture monte, ['ciseau vole de
plus en plus haut. Mytyl dit & son frére ; « Tyltyl, c'est impossible
d’attraper cet oiseau ! Moi, je laisse tomber.» Les deux enfants
pleurent, Et |'siseau s"approche d'eux. Un des enfants dit : «Alors,
5'il te plait, on peut te prendre pour guérir la fille de la fée P» Et
I'ciseau blew hoche la téte. L'oiseau raméne Tytyl et Mytyl a leur
maison. Devant leur porte d'entrée, la fée apparait. Elle dit :
aMerci, les enfants | Je vous offre le bonheur. » Et disparait.

Solene

- Bon maintenant gu'on I'a, dit Tyltyl, on fait quoi ?

- Tu n'as vraiment pas d'idées | dit Mytyl . On a Juste 3 le mettre
dans le coffre de la voiture volante |

- OK ! Mais on fait comment pour rentrer & la maison ? dit Tyltyl.

- Et bien on v va en voiture, dit Mytyl. . aans la forg

- Mais comment on fait 7 Tu ne sais pas conduire et moi non plus, le_frfﬂe' "u:.\-'IEDI

dit Tyltyl. _c;,‘\.‘a 'F..:;

- Et bien on demande au rabet, dit Mytyl. o ?..-E

- Montez les enfants je vous y emméne, dit le rebot, u'f-"h' "".-':.F

lls retowrnérent chez ewx. C'est ainsi que la fille de la fée guéritet 4@
gue Tyltyl et Mytyl devinrent riches.
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ecole Doisneau - .

classe d'Emilie Llauro

La maison de Tyltyl

1l était une fois un petit gargon qui s'appelait Tyltyl. Il vivait dans une pauvre
petite maison abimée sur un flane de montagne. Scléne

De sa fenétre. il voyait une belle maison riche en bas de la montagne : elle était
si grande qu’on aurait dit un chiteau ! 1l y avait méme une balangoire et plein
de fleurs dans le jardin, Bilel

Parfois, Tyltyl révait qu'il habitalt dans cette belle demeure. Un jour ol il révait
devant la grande maison, une fée apparut. Schany

Elle lui parla d'un ciseau bleu qui avait disparu et lui demanda de se lancer a
sa recherche. Tyltyl accepta et partit immédiaternent a la recherche de cet aiseau
magique. Alaa-Eddine

Le pays des souvenirs

Il arriva d'abord dans un pays étrange : le pays des souvenirs, Il y avait parteut
sur les murs des cadres avec des vieilles photos en noir et blanc. Tyltyl reconnut
méme une photo de ses grands-parents quand ils étaient jeunes, et il y avait
aussi une photo de lui quand il &tait bebé. Luna

Tyltyl était entouré de fleurs immenses, et des bulles multicolores volaient tout
autour de lui. A travers les bulles, Tyltyl vit le giteau |2 plus énorme qu'il alt
jarnais vu ; il ressemblait beaucoup & son dernisr gateau d'annlversaire, mais
en dix fois plus grand. Tom

Il décida d'escalader le giteau pour admirer la vue et manger la cerise qui était
sur le dessus. Quand il arriva tout en haut, il vit soudain |'ciseau bleu passer
tout prés de lui. Ranya

Il sauta, mais il n"arriva pas i I'attraper et |'ciseau bleu disparut. Tyltyl se lanca
aussitdt & sa poursuite, Dilane




Le royaume de la nuit

Tyityl courut longtemps et arriva dans un monde
effrayant : |e rovaume de la nuit. Tout était cambre
la-bas. La lune et les éteiles n"éclairaient pas bien et
Tyltyl ne voyait pas ol il mettait les pieds. Noéline
Au loin, il apergut un chiteau sinistre avec trols
tours si hautes qu'elles teuchaient le ciel. 11 décida
de monter tout en haut pour trouver I'ciseau. Mais
alors gqu'il avangait vers le chiateau, il tomba nez
a nez avec un affreux loup-garou qui essaya de le
devorer. Anés

Il courut le plus vite possible et grimpa tout en haut
de la plus haute tour du chiteau pour échapper
au loup garow. Il regarda tout autour de lui et vit
I'oiseau bleu qui 5'éloignait dans le clel. Marie

1l se précipita en bas du chateau et rencontra une
créature étrange qui avait la téte et les bras d’un
homme et le corps d'un cheval ; un centaure. Le cen-
taure proposa & Tyltyl de monter sur son dos pour

rattraper ["oiseau bleu et ils partirent aussitst, cakl
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Le jardin des bonheurs

Ils galopérent longtemps et arrivérent dans un
jardin aceueillant : le jardin des bonheurs. Tyltyl
remercia |e centaure et partit & la découverte de ce
liru magique. Thomas

Il y avait une cabane en bois extraordinaire dans
laquelle il aurait bien aimé |ouer s'il avait eu le
temnps. Il s'arréta devant un arbre & souhaits et vit
gu'il y avait plein de cadeaux au pied de I'arbre. Sur
chague pagquet, il y avait le prénom d'un enfant qui
avait fait un wvoeu, Kelly

Tyltyl continua & explorer le jardin et arriva devant
un arbre sur lequel poussaient des benbens. 1l
grimpa dans I'arbre et en mangea quelgues-uns.
Soudain, Tyltyl leva la téte et vit passer ['oiseau
bleu. Il essaya de |'attraper mais 1'oiseau bleu &tait
trop haut, Jean-Daniel

1l sauta sur "arbre A souhaits puis sur la cabane mais
il n'arrivait toujours pas a l'attraper. Tout & coup,
une coccinelle géante surgit. Tyltyl grimpa sur son
dog et se lanca & |a poursuite de |'oiseau.Djanys

La foret des frayeurs

Ils arrivérent dans un liew terrifiant ; la forét des
frayeurs. Tyltyl descendit de la coccinelle et regarda
autour de lui. Kylian

Les arbres etaient monstruewx : & avaient des
branches qui ressemblaient des griffes tranchantes.
[ls avaient des yeux méchants et des dents pointues
sur leur tronc et ils gringaient et cragquaient d'une
facon effravante. Tiguida

Tyltyl traversait la forét avec prudence quand tout
& coup il se retrouva face a face avec un sanglier
affreux qui grognait comme s'il voulait le dévorer.
Il sauta par dessus le sanglier pour lul échapper. 1l
courut sans 3 arréter, dépassa un squeletie effrayant
qui n'edt pas le temps de le voir et passa entre les
pattes d'un lien terrible qui rugissait. Seynabou
Soudain, il entendit le cri de ['oiseau bleu dans le
ciel. 11 leva la téte et le vit disparaitre au loin. Il
revint en arvigre et sauta sur le dos du lion qui
s'élanga a la poursulte de |'oisean. Noemie

Le pays des enfants du futur

115 arrivérent alors dans un pays etonnant : le pays
des enfants du futur. Le llon déposa Tyltyl et repartit
en rugissant. Endjy

Dans ce monde &onnant, Tyltyl découvrit des
choses gu'il n'avait jamais vues auparavant. Les
voitures ne roulaient pas sur les routes mals volalent
dans le ciel comme des oiseaux, Boubacar

Les vaches parlaient aussi bien que les humaing. On
vovalt clrculer des robots gigantesques, On pouvait
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méme voyager a fravers le temps et 'espace grice a
des mircirs magiques. Jordy

De plus en plus étonné, Tyltyl regardait autour de
lui quand soudain il vit passer |'ciseau bleu. Il
monta & bord d"une voiture volante pour "élancer
& sa poursuite mais dés qu'il dépassa la frontiére du
pays, la voiture atterrit et arréta de fonctionner.

Fanta

Le retour a la maison

Tyltyl &tait désespéré. 1l ne voyait plus comment
faire pour attraper |'oiseau bleu, 1 était fatigueé et il
n'avait plus qu'une envie : rentrer chez lui. Yassine
1l eut soudain une idée. I fit demi=-tour et retourna
dans le pays des enfants du futur, Il s’aréta devant
le premier mirolr magigue qu’il frouva sur 2a route
et lui demanda de le ramener & la maison. Lucas

[l 52 réveilla dans son lit comme si toute cette aventure
n'avait é1é gu'un réve et fut tout heureux d'entendre
sa maman |'appeler pour le petit-déjeuner. Gianni
Finalement, il se rendit compte gue |'endroit od il
£tait le misux c'était chez lui, Méme si elle n'étalt
pas parfaite, c’était 5A maison. Maud
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ecole Jean Monnet

classe de Pauline Luna

Le monde du présent

Manel, Amary, Damien et Berton

Tyltyl et Mytyl sont dans leur maison qui est en par-
tie détruite et en mauvais état. lls regardent par la
fenétre de leur chambre leurs voising riches - s
woient un beau jardin avec un grand sapin de noél
et beaucoup de cadeausx, ils sont jaloux et envient
leurs voising. 1ls voudraient &re & leur place. C'est
alors gu'une fée arrive et les emméne dans un autre
monde.

Le pays du souvenir et du passée
Flavius, Bilel, Naoula, Akouwa et Lukas

Les enfants arrivent dans un monde et voient des
choses qui les impressionnent : une planéte, un dino-
saure gigantesque les attagque ef le volcan 32 met a
entrer en éruption et a cracher de la lave. Les enfants
rencontrent un roi et se réfugient dans leur ancienne
école. Ils voient I'oiseau bleu et essaient de attraper.
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Le royaume de la nuit

Tom, Salma, Matheo ], Ruben et Taliana

Les deux enfants arrivent dans un monde sombre
le squelette, la chauve-souris et le fantdme les pour-
suivent. Les enfants courent et essaient d'échapper
a tout pa. Ils vont dans le palais et vaoient alors
I'oizeau blew. Iz se déplacent sur la lune et sur
I'étoile pour essayer de I'attraper.lls atterrissent
alors dans un nouveau mende.

Le jardin des bonheurs

Estelle, Mathis, Solenne, Léo et Anthony

Ici, tout est beau et magnifique : il y a des fleurs en
bonbon, un arbre & souhaits et un tréfle & quatre
feuilles. Les enfants grimpent sur |2 dos de [escargot
enchanté et dans la belle voiture pour se déplacer
dans ce monde maglque et attraper 'oiseau blew,




La foret des peurs

Iz arrivent dans le mond

d'échapper & toutes les

: ils essaient

font peur :

un ogre, Un arorg vivant avec un couteaw, umn CUE

jorille ef une araignee, |ls voisnt [ oiseau,
attraper en grimpant sur ['ogre et suy

Pays du futur

Tyltyl et Mytyl arivent dans le pays du futur: il y a
une grande horloge, un robot, un enfant avec des
ailes. Ils prennent la voiture volante et voyvagent i tra-

vErs c2 monde pour essayer de capturer ['oiseau bleu
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Ferme de Cottinwille
41 rue Maurice Tenine - 34260 Fresnes

Renseignements et reservations :
015985569
grangedimiere@fresnesSfr
Sile ; grangedimiene.fresnes98.fr
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